
  

PiktogramPiktogram
Vyzkoušejte si navrhnout a vytvořit

 výmluvné ikony v mnohdy
nej(ne)srozumitelnějším jazyce na

světě – v jazyce piktogramů. 

Můžete navrhnout piktogramy 
pro školní informační systém, 

sporty, zvířata, hudební
styly, filmové žánry, povolání

 či umělecká díla...  

Stáhněte       a nainstalujte si 
program Gimp a otevřete v něm 

obrázek.



  

Vytvořte si nový výkres 
– velikost zvolte dle libosti.



  

Linky a plochy můžete vytvořit několika 
způsoby. Například kružnici dvěma kliky 
štětcem – nejdříve větším černou barvou

a do něj menším bílou barvou. Další křivky 
lze snadno vytvořit pomocí nástroje „cesty“



  

Máte-li pomocí „cesty“ vytvořené 
Linky, je potřeba cestu „vykreslit“.

V menu si zvolte tlouštku čáry.



  

Pokračujte pomocí nástroje 
„cesty“ můžete přidávat a 

postupně vykreslovat 
požadované linky. Mějte na 
paměti, že piktogram by měl

být srozumitelný a jednoduchý.



  

Uzavřené plochy můžete
vybarvit pomocí nástroje

„plechovka“. Stačí si zvolit 
barvu a kliknout na požadované

místo.



  

Můžete přidat i okraj.



  

Jste-li spokojeni s výsledkem,
opět své dílko exportujte

do požadovaného formátu, 
například JPG.



  

   Program „ The gimp“ ke stažení zdarma zde:                               

   http://www.stahuj.centrum.cz/grafika_a_design/tvorba_grafiky/bitmapove_editory/gimp/

   Použité fotografie pocházejí z archivu autora.

   
   
   
   Tip: Před aktivitou je vhodné s dětmi prodiskutovat vlastnosti a účel piktogramů a 
   jejich výtvarného pojetí. Rozhodně bych zdůraznil jednoduchost a srozumitelnost návrhů.

   Vytvořil: Mgr. Ladislav Mako

../../../../../../../../%20%20%20http://www.stahuj.centrum.cz/grafika_a_design/tvorba_grafiky/bitmapove_editory/gimp/

	Snímek 1
	Snímek 2
	Snímek 3
	Snímek 4
	Snímek 5
	Snímek 6
	Snímek 7
	Snímek 8
	Snímek 9

